plot(-1:1,-1:1, type = "n", xlab = "Re", ylab = "Im")

K <- 16; text(exp(1i * 2 * pi * (1:K) / K), col = 2)

## The following two examples use latin1 characters: these may not

# O R e um software livre( pode ser utilizado, 

#substituido, alterado e melhorado)

#Divide-se em Instalacao BASE E PACOTES (PACKAGES)- CERCA DE 4000 pacotes

# Pode ser baixado de http://www.r-project.org

# Paginas de ajuda sao muito uteis, existe uma lista de discussao no site do R

# Iniciando uma sessao com o R

#  <  # indicacao do prompt

# O R trabalha com programacao baseada em objetos

a<-2 #  o mesmo que a=2

a

A<-3  # √© case sensitive (diferencia maiusculas de minusculas)

A

estatistica<-"ROMULO"

estatistica

galo<-5; arsenal<-1 ;Bernard<-3# pode-se apresentar diversos comandos na mesma linha separados por ";"

galo+arsenal+Bernard

ls() # ver objetos armazenados

rm(arsenal) # remove o objeto arsenal

ls()

###  COMO OBTER AJUDA NO R

help(mean)

?mean

example(mean)

#example(t.test)

#help(t.test)

#####    DEMOS

demo()

demo(graphics)

demo(persp)

demo(plotmath)

# usando scripts

#  TIPOS DE OBJETOS

# Matrizes - generalizacoes de vetores

# Fatores - geralmente representado por vetor ( elementos categoricos)

# Listas - Conjuntos de vetores onde os elementos nao necessitam ser 

#           do mesmo tipo

# Data frame -  uma matriz onde as colunas podem ser de tipos diferentes

# Funcoes - sao elementos que por si realizam alguma tarefa no R por

#            exemplo sum(x) - soma os elementos do objeto x

# O tipo de objeto pode ser investigado das seguintes maneiras:

x<-1:10

x

y<-11:20

y

 z<-45:12

z

w<-seq(from=1,to=5,by=0.5)

w

# Leitura de dados

#Dados que j√° Est√£o em Arquivos

#Leitura e Exporta√ß√£o de Arquivos-Texto: ''read.table()'' e ''write.table()''

#instalar no desktop 

#gbmam93<-read.table("c/users/usuario.ccet/desktop/romulo/gbmam93.txt",h=T)

##gbmam93<-read.table("C:/Romulo/gbmam93.txt",h=T)

gbmam93 <- read.table("/Users/romuloveloso/Documents/dados/aula1/gbmam93.txt",header=T,row.names=1)

gbmam93

names(gbmam93)# todas as variaveis armazenadas no objeto gbmam93

gbmam93$c

mean(gbmam93$a)

mean(gbmam93$c)

attach(gbmam93)

mean(a)

lynx

help(lynx)

?lynx

#Conjuntos de Dados Distribu√≠dos com os Pacotes do R

help(datasets)

library(help = "datasets")

data(BCI,package="vegan")

ls()

head(BCI)

names(BCI)

names(gbmam93)

#Importacao de Pacotes Estat√≠sticos

library(foreign)

# criando um vetor 

z<-c(x,y) # concatena os bjetos x e y

z

is.vector(x); is.matrix(x); is.data.frame(x); is.list(x); is.function(x)

# Pode-se converter um objeto em outro com o comando

as.vector(x)

as.matrix(x)

#criando um vetor

meu.vetor <- c(10.5,11.3,12.4,5.7)

meu.vetor

vetor.vazio <- c()

vetor.vazio

#criando matriz

x1<-matrix(x,2,5)

x1

minha.matriz <- matrix(data=1:12,nrow=3,ncol=4)

minha.matriz

?matrix

matriz.vazia <- matrix(nrow=3,ncol=4)

matriz.vazia

minha.matriz <- matrix(data=1:12,nrow=3,ncol=4,byrow=T)

minha.matriz

# o num de elemntos dos dados √© inferior a matriz - elementos sao repetidos ate preencher

elementos <- matrix(c("ar","√°gua","terra","fogo","Leeloo"),ncol=4,nrow=4)

elementos

# Criando data frameData frames

#Com a fun√ß√£o data.frame reunimos vetores de mesmo comprimento em um s√≥ objeto:

nome<- c("Didi","Ded√©","Mussum","Zacarias")

ano.nasc <- c(1936,1936,1941,1934)

vive <- c("V","V","F","F")

trapalhoes <- data.frame(nome,ano.nasc,vive)

trapalhoes

# em um unico comando

trapalhoes <- data.frame(nomes=c("Didi","Ded√©","Mussum","Zacarias"), ano.nasc=c(1936,1936,1941,1934), vive=c("V","V","F","F"))

trapalhoes

#Funcao edit()

trapalhoes.2<-edit(trapalhoes)

#estudante<-list(nr=c(34528,12345),nome=c("Jose da Silva","Antonio Jose"), notas=c(2.1,2.9,3.8,1.3,2.5,3.4,2.1,4.3),"Arq P")

estudante

# Leitura de dados

#Dados que j√° Est√£o em Arquivos

#Leitura e Exporta√ß√£o de Arquivos-Texto: ''read.table()'' e ''write.table()''

#instalar no desktop 

#gbmam93<-read.table("c\users\usuario.ccet\desktop\romulo\gbmam93.txt",h=T)

gbmam93 <- read.table("/Users/romuloveloso/Documents/dados/aula1/gbmam93.txt",header=T,row.names=1)

gbmam93

lynx

help(lynx)

#Conjuntos de Dados Distribu√≠dos com os Pacotes do R

help(datasets)

data(BCI,package="vegan")

ls()

#Importacao de Pacotes Estat√≠sticos

library(foreign)

??foreign

## GRAFICOS

x<-1:10

y<-sqrt(x)

y

plot(x,y)

?plot

plot(x,y,main="Colocando titulo nos graficos")

plot(x,y,main="T√≠tulo \n inclusive com acento")

plot(x,y,main="Titulo",sub="sub-titulo")

plot(x,y,main="Titulo",xlab="Eixo x",las=1,ylab="Eixo y")

plot(x,y,main="Titulo",xlab="Eixo x",ylab="Eixo y",type="b") # linha

plot(x,y,las=1,main="Gr√°ficos no R",xlab="Eixo x",ylab="Eixo y",sub="Romulo")

plot(x,y,main="Titulo",xlab="Eixo x",ylab="Eixo y",type="l",col="red")

plot(x,y,main="Titulo",xlab="Eixo x",ylab="Eixo y",type="l",col=4)

plot(x,y,main="Titulo",xlab="Eixo x",ylab="Eixo y",type="l",col=6,axes=F)

plot(x,y,main="Titulo",xlab="Eixo x",ylab="Eixo y",type="b",col=6,cex=0.3)

# um novo gr?fico sobrep?e o anterior para abrir uma nova janela gr?fica digite 

#windows()

# Pode-se acrescentar pontos e linhas aos graficos

plot(x,y,type="l")

points(rev(x),y,cex=0.4)

y<-sqrt(x)

rev(x)

lines(x,3-y)

lines(x,4-y,col=3)

lines(x,5-y,col=2)

lines(x,x^1/6)

# outra forma de adicionar linhas

plot(x,y,type="l")

abline(h=2)

abline(v=4)

# pch - define o simbolo a ser usado no grafico

x<-1:20

y<-1:20

plot(x,y,pch=4)

plot(x,y,pch=1:20)

# cex - controla o tamanho dos caracteres graficos

plot(x,y,pch=1:20,cex=1.5)

plot(x,y,pch=1:20, cex=0.5)

# locator identifica pontos no grafico

locator(n=1) # utilizar mouse e indicar um ponto

identify(x,y) # identifica varios pontos

# Inserindo uma legenda

plot(x,y)

legend(x=15,y=5,legend="pontos decimais",pch=1,cex=0.5)

legend(x=5,y=15,legend="ROMULO",pch=6,cex=0.5)

# Inserindo um texto no meio grafico

text(locator(1),"outlier")   # clique com o mouse no local desejado

text(locator(1),"O QUE QUISER")  

#legend(x=15,y=5,legend="pontos",pch=1,cex=0.5)text(locator(1),"o QUE QUISER")  

# Inserir varios graficos em uma janela

par(mfrow=c(2,2)) # uma linha duas colunas

plot(x,y,pch=1:20,cex=1.5)

plot(x,y,pch=1:20, cex=0.5)

par(mfrow=c(1,1)) # voltando ao padrao

## appear correctly (or be omitted entirely).

plot(1:10, 1:10, main = "Exemplos com text(...)\n~~~~~~~~~~~~~~",sub = "R is GNU ?, but not ? ...")

mtext("Caracteres latin-1 : ?? ?? ?<? ?<?", side=3)

points(c(6,2), c(8,1), pch = 3, cex = 1, col = "red")

text(6, 8, "O texto est√° centralizado em torno de \n (x,y) = (6,8) por default", cex = 0.8)

text(2, 1, "or Left/Bottom - JUSTIFIED at (2,1) by 'adj = c(0,0)'",adj = c(0,0))

text(4, 6, expression(hat(beta) == (X^t * X)^{-1} * X^t * y))

text(4, 8.4, "expression(hat(beta) == (X^t * X)^{-1} * X^t * y)",

     cex = .75)

text(4, 7, expression(bar(x) == sum(frac(x[i], n), i==1, n)))

text(8,4,expression(integral(f(x)*dx,a,b)))

## Mais exemplos com latin1 

text(5,10.2,"Le francais, c'est facile: Rigles, Liberte, Egalite, Fraternite...")

text(5,9.8,"Jetz no chli z?rit??tsch: (noch ein bi?chen Z?rcher deutsch)")

# Numeros e vetores

x.n<-c(89,65,76.5)

x.n

x.1<-c("a","b","c")

x.1

# Subconjuntos de vetor

x<-20:1

x

y<-x[15:20]

y

